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自己紹介

• taiseiue
• X @taiseiue
• id:taiseiue

• taiseiue.jp
• C#/TypeScript/Perl
•









C#の話をします









AliceScriptの実装: Losetta







じゃあ
AliceScriptの外の関数は?









こういう関数を考える





しんどい





こういうのにしたい





いるもの

•Variable型から指定した型への変換

• .NETのメソッドをFunctionBaseにする



Variableか.NETの型への変換





いるもの

• Variable型から指定した型への変換

• .NETのメソッドをFunctionBaseにする





BindFunctionには対応する
.NET のメソッドの

MethodInfoを持たせておく



BindFunctionには対応する
.NET のメソッドの

MethodInfoを持たせておく



遅い!



MethodInfo.Invokeの欠点

•遅い
•リフレクション
•呼び出し毎に遅延バインディングが起きる



リフレクション



動的コード生成











Native C Functionは?





まとめ

• リフレクションでメソッドを呼ぶときには

•  デリゲートにキャッシュしよう





乞う!
コントリビューター!



完
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